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g Escape game ou jeu d'e
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est un jeu d’équipe et @de réflexion sur un theme. Il s’agit
ps limité, en résolvant des enigmes, en libérant des indic
-

Origine : JAPONlnitialement; rtuel : dans un jeu video, trouver dans le décor d'un lieu
donné des eléments (cles) pour en sortir et évolugrdans le scénario...
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De quoi s'agit-il ?
L'escape game ou « jeu'_!i’évasm
sortir d'une salle fermée dans,un t
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“% Escape game » pour se
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NSl ™ La Grande Evasion - Escape G- X

B L Im@ =

Activité payante sur
LE JEU réservation.
Immersion dans un espace

<« c @ @ Jla-grande-evasion.com/vienne,
£¥ Lesplus visités (@) Débuter avec Firefox & https://www.laposten.. () Press'quisie | Desinfo.. BB Decitrefr: Livres, Ebo.. [B Collége de ITsle - Vien

1EQUIPE 1 PIECE 1 DEFI

Formez une équipe de 2 a

@ @ @ éf’%?arlli?:rsc?c.)lescent ou adulte.

Pénétrez dans une pi

somme des

Principe : enfefmer dans un
espace clos un groupe de

personnes (6 maximum dans I'exe _ ~ CAMBRIOLAGES®CHEZ L PR, JONES
présenté) devant collaborer e = i
réfléchir ensemble pour K& |8k | SR e

[ RESERVER intéresse un grand nombre de gens mal intentionnés. Un

- - - i
S O rtl r aV a n t | a fl n d u te m 3 collectionneur privé, qui souhaite rester anonyme, nous mandate pour
le dérober en toute discrétion..

Serez vous a la hauteur ?

ICi retrouver la Statuette et — — “NULLE PIERRE NE PEUT ETRE POLIE SANS FRICTION, NUL HOMME

NE PEUT PARFAIRE SON EXPERIENCE SANS EPREUVE.”

= poursechapper en moins CHEZLE L K
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« Escape game » pour appre

Un escape game pédagogique est un jeu d'évasion.virtuel ou non, a réaliser en
groupe et construit sur une sion '!I'Eﬂgm?peﬂnettant d'atteindre un but.
Appliqué a I'éducatmigfggionstruire un scénafip ol les compétences
attendues seront éprouveessastravers de differentes &pes allant de la fouille a la
résolution d'énigmes®en passanlipar toutes sortes d'obs€rvations, de décodages et
d'ouverture de cadenas:.. ou de lecours a certains gadgets...

7 bonnes ralsons de créer un Escape Game pe aagogiqug
. =
. 1"Dével

er le sens de I'observation des éleve

2- Favoriser la c munilation et I'organisation au sein d’un gro

3- Faire travailler Ilﬁmue

4- Utiliser 'intelligence collective

5- Motiver les éleves dans les apprenti

grace a I'aspect Iﬁ

es notions du cours ou peur en.ftfoduire de

;6- Se servir d'un format original p

'F Sortir de la routine en enseig

trement! D'aprés Prof Po

ttps://pr!!power.IeIivrescoIair escape-game-pedagof



https://profpower.lelivrescolaire.fr/escape-game-pedagogique/
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« Escape game » ou

i

Toute mise en situation d'apprentissage_ludiquwesou proposition d‘énigmes est-
« escape game » pour

cents et la revisite d!' jeux de piste et autres enquétes
exploites dans les CDlsdepuis |€S années 1990, la volonté de construire des situatio
d' apprentlssage plus ludiques est nne..

Deséléments in |snensables -
« Travail collaboratif : petits groués ou flots
sWiemps imparti . compte-temps, m@itre du ten‘p chronom

* Recherches d'indices
* Objectif commun mais éta aralle

ronologiques

Diversité d'outils numériques ou non
Intérét pour I'ens!@ﬂement ?

« L'idée d'utiliser ce type de jeu a des fins pédagogiques peut apparaltr
évidence. La question de la motivation des eleves est depu ‘
préoccupations de bon nombre d ues. Quoi de mi

"Euriosité et I'envie d'apprendre leves ? »

Un nante d'anglais conceptri

Entre les « serious gamgs » plutot

pa orcement

de"Escape the Island i
||

'?our découvrir des Escape games par niveau, suivre le

uplme?
ttp://scape.enepe.fr

aﬁe-aux-tresors.htm



http://scape.enepe.fr/la-carte-aux-tresors.html
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Les contraintes de la cl '

Escape game et travail de classe semblent s opposermim=effet, méme si on devrait, dans les
situations, conduire les pMs ou joueurs) a atteindre ensemble un objectif commun en
laissant se forger par tatonnement leur propre expérience, fles contraintes d’'une salle de cla
paraissent souvent incompatiblés®avec les principes d’'un vral @scape game. Pour un escape ga
pédagogique, il convient (E-faire avec s spécificités de la classe'ou du groupe....

» Effectifs : une classema 30 ou 35 éléves interdit une unité de lieu et de temps !
Prevalrdes groupes de 10 éleves-joue maximum...
* LieuxBune grande salle attitrée a miniE, ou plusieursgadjac

isation du jeu : privilégier pII?eurs oles d'aCtivites e
irel & l'ofigine de stagnation ol engorgément au fur

decouverte des énigmes
« Sécurite'desseleves : ne pas proposer de situations dangere
éleves meme si la scénarisation les suggere
 Interdiction d'enfermer les éleves : contrairement aux salles
creer des scénarii pour entrer.quelque part et non ens
« Partir des compeétence ues pour une ﬁce do
; postulat d'animation awi ractive
» Travail d'équipe : mé est possible de con€evoir seul.e un esc
'- travail collaboratif en seignants permet d'optim Investissemen
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l"C)bjectifs ludiques et peda

iveaux envisageés * Lycée
Discipline(s) - Do

A travers cinq univers, vous devez résoudre les énigmes (sous forme de Learning apps) et Phase d'apprentissage * Découverte
récolter les lettres composant le nom de |la personne disparue. " “'Date de création : octobre
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Et/accuel

Ce jeu en ligne reprend les principes des jeux de type escape room, notamment la fouille
virtuelle des lieux. La symboligue des livres - portes du savoir est forte !
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Article écrit par Anne Petit
1e 23 octobre 2018

? On a créé urie énigme

Oser franchir la ligne

USSir son escape garfle

EScape game ou pas 2

Victoire. | (2 dédi a e relevé, ke chronomeire a &8 vaincy, 1a parfie est terminée !

veaiment 2 En réalité, pour lenseignant game master et pour ks joueurs, cest ke Les contraintes ¢'un escape game en
lasse i

début de la phase s plus importante, cele qui Jue:ﬁ?\e Féda&o&\qMEMQn‘r la mise en

e - » Créer SON énigme |
place dun eacape game en classe - R debrneﬂn&- > Fa\«'onserl‘inlelfigelnce collective
e
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cadre de la Féte de la science 2

== fétede 4
-=-1 la Science

“ © @ ESCAPE Gﬁa
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PANIGUE
DANS LA

Les gciences se prétent
particglierement aux Escape games :
https#/www.science-animation.org/f
r/actus-et-coulisses/concevoir-un-e
scape-;ame-pedagogique-regards-croi
“fetour-dexperience

BIBLIOTHEQUE
il _

LA CREDULITE SERA VOTRE PIRE ENNEMIE...

http://
me/escape-

“=


http://www.deliresdencre.org/escape-game/escape-game-fete-de-science-2018/
http://www.deliresdencre.org/escape-game/escape-game-fete-de-science-2018/
https://www.science-animation.org/fr/actus-et-coulisses/concevoir-un-escape-game-pedagogique-regards-croises-retour-dexperience
https://www.science-animation.org/fr/actus-et-coulisses/concevoir-un-escape-game-pedagogique-regards-croises-retour-dexperience
https://www.science-animation.org/fr/actus-et-coulisses/concevoir-un-escape-game-pedagogique-regards-croises-retour-dexperience
https://www.science-animation.org/fr/actus-et-coulisses/concevoir-un-escape-game-pedagogique-regards-croises-retour-dexperience
https://www.youtube.com/watch?v=e0LmliOCafM&feature=youtu.be

o ctualites/article/ci

e .
A vous de jouer::i'

Les publications sur les escape games pédagogiques sont essentiellemen
consultables en ligne. Voici une sélectionsglessites proposant une approche
didactique et _‘,mmu"""—
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https://profpgwer..l.a.l.ia.nlascolaire.fr/escabe-game-pedagogiq
ue/

F
’Iﬂlép!lenepe.fr/stationlg_ds.html 'i -
Nt

tp:/le sc!l.education.fr/jeu-nume farticle
qttp://edl!eed'l'.education.fr/experitheque/fiches/

ndf
rticle655 _-'-

nttp://dane.ac-cretei
fr/histoire-geagrap

n-ni.s-un-escape

nttp://eduscol.ed

le-sur-la— :
lon-francal

Magali RAMET ROULOT ""*Jk¥r{okks;


https://profpower.lelivrescolaire.fr/escape-game-pedagogique/
https://profpower.lelivrescolaire.fr/escape-game-pedagogique/
http://scape.enepe.fr/station-gras.html
http://eduscol.education.fr/jeu-numerique/article/2238
http://eduscol.education.fr/experitheque/fiches/fiche13543.pdf
http://eduscol.education.fr/experitheque/fiches/fiche13543.pdf
http://dane.ac-creteil.fr/?article655
http://eduscol.education.fr/histoire-geographie/actualites/actualites/article/citoyen-ne-s-un-escape-game-sur-la-revolution-francaise.html
http://eduscol.education.fr/histoire-geographie/actualites/actualites/article/citoyen-ne-s-un-escape-game-sur-la-revolution-francaise.html
http://eduscol.education.fr/histoire-geographie/actualites/actualites/article/citoyen-ne-s-un-escape-game-sur-la-revolution-francaise.html
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