Lieu : Lycée P. Delorme
Horaires : 13h-17h
Nombre de stagiaires : une trentaine

Intervention de Camille Montorio —
Ligue de 'enseignement FOL 42 / Spécialisée en Formation au numérique

BEEKAST
Pour présenter les pratiques numériques des jeunes, Camille Montorio utilise I'outil suivant : Beekast
Présentation de Beekast : Faire participer son assemblée pour une dimension interactive

=>» Beekast c’est la possibilité de :

c O
O - Faire un brainstorming — nuage
de mots
- Unquizz
- Unclassement
- Unsondage
- Unchallenge
- Unformulaire
- Un mur de selfies
Les Moins \ Les Plus
- Tous les jeunes n’ont pas de smartphone avec - Chaque stagiaire doté d’un smartphone se
connexion internet connecte a Beekast
- Attention : principe de précaution WIFI dans les - Super pour travailler en groupe

établissements scolaires depuis 2009 — Le Wifi
ouvert est donc a la décision du CA
- Le plan numérique départemental est arrété
- Mise en place d’un parc Wifi compliqué donc
(indépendant de Beekast mais I'accés simple et fluide au
Wifi rend tout outil plus facile a la pratique )

- |l faut un code session - Interaction en 2 temps (// Timeline)
- Laversion payante offre plus de possibilités mais - Toutes les activités possibles : interactivité avec
reste chere le public

- La Version gratuite n’offre que 3 connexions
simultanées

- Equivalent : Klaxoon (moins performant)

A savoir :
- On est actif sur un réseau social dés lors qu’on se connecte une fois par semaine avec plus ou moins une
publication par jour (38 millions en France)
- Les Réseaux sociaux les plus utilisés par les ados : Instagram / Snapchat / Whatsapp / You tube / Ask.Fm
(Attention : cyberharcélement — réseau pédophile)




- Ensuite : Facebook (https://www.liberation.fr/video/2014/02/04/facebook-c-est-le-reseau-social-des-

vieux 977904 ) / Tweeter
- Alire: https://www.geekjunior.fr/2018-17-eunes-supprime-compte-facebook-26533/

PRINCIPAUX INDICATEURS DIGITAUX

POPULATION UTILISATEURS UTILISATEURS ACTIFS UTILISATEURS UTILISATEURS ACTIFS
TOTALE INTERNET SOCIAL MEDIA UNIQUES MOBILE SOCIAL MEDIA SUR MOBILE

® @ O E

65,11 57,29 38,00 u8,63 31,00

MILLIONS MILLIONS MILLIONS MILLIONS MILLIONS

URBANISATION : PENETRATION : PENETRATION : PENETRATION : PENETRATION :

80% 88% 58% 75% 4+8%

Hootsuite- dre.

social

'i J'aime manger un bon croissant le dimanche matin. Et vous ?

’ Manger un #croissant , des fois le bonheur réside dans les

choses simples #philosophe

I@l Magnifique croissant du matin #croissantmatin #plaisir

Youl[l} Tuto: Faire des croissants maison

& Hello de bon matin posé avec mon croissant
@ 5 astuces pour devenir un expert du croissant maison

@ Ma superbe cuisine ol je prépare mes croissants

Social Media Landscape 2017
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Discussing FredCavazza.net

Focus sur le cyberharcelement
- Pas plus de harcelement qu’avant Internet aujourd’hui
- Ladifférence est qu’il n’y a pas d’arrét du harcélement dans le temps / spirale dans laquelle le harcelé est
toujours au courant
- Au niveau pénal = idem
- Réaction = Couper avec les RS
- Beaucoup ont du mal a se déconnecter OR c’est lorsque la victime s’en va que le cyberharcelement s’arréte
- Dans les établissements scolaires : possibilité d’intervention d’associations
v’ https://www.e-enfance.org/




BPDJ

Parcours éducatif de santé / Parcours citoyen

Rose Carpet (You tubeuses) https://www.youtube.com/watch?v=mQuxWH169WM
Campagne Education nationale sur le harcélement
https://www.nonauharcelement.education.gouv.fr/ressources/campagne-2017-2018/

AN

Focus sur les données

Le Droit a I'oubli est a oublier | Ne fonctionne pas (politique de rachat, tout est stocké sur des serveurs, rien
ne disparait, rien ne se détruit — ni méme les snap !)

Attention aux politiques de confidentialité qui changent tout le temps ! Car sur les Réseaux sociaux, la vie
publique est par défaut

La collecte de données est énorme : algorythme — géolocalisation ...) [A voir : Le Bureau des Légendes]

Pour protéger ses données et a montrer aux éléves : https://www.geekjunior.fr/6-etapes-proteger-vie-
privee-rire-jaune-video-13465/ (Qu’est-ce qu’une sphére privée ? 5 conseils clés)
https://asso-generationnumerique.fr/

Focus sur Attitude par rapport a Internet
Temps passé sur les médias

4h48 — temps moyen passé sur le net

e 1h22 sur les réseaux sociaux

e 3h03surlatélé

* 34 mn écoute de musique en ligne

14h de You tube par semaine

Plus de consommation directe mais consommation contrdlée et spontanée

Chez les 13-19 ans, le smartphone est le média le plus utilisé

A lire : https://www.ipsos.com/fr-fr/junior-connect-2017-les-jeunes-ont-toujours-une-vie-derriere-les-ecrans
Les tablettes ont une obsolescence programmeée et impossible de travailler avec pour mettre en page ou
aller sur excell

Usage des francais avec leur smartphone (2016) https://www?2.deloitte.com/fr/fr/pages/technology-media-
and-telecommunications/articles/usages-mobiles-2016.html

Les jeunes, génération de geeks ?
Juipement persan et dl

7% ®37%

S " JDN statista®

Focus sur les Jeux vidéo

Les Femmes de plus de 50 ans sont les personnes qui jouent le plus aux jeux vidéo sur smartphone

Les jeux auxquels les enfants et les jeunes jouent le plus : Minecraft — GTA — Fortnite (le but est d’étre le
dernier survivant et pour cela, un programme de fidélisation a été monté, il faut y jouer tous les jours).

La norme Pegi (prononcer comme le prénom Peggy) Pan European Game Information, permet de trouver un
jeu et de voir quels sont les critiques relevés (Violence... comme les normes du CSA)




Comment inclure le numérique dans nos activités ?
=>» Suivre un projet en groupe : Slack et Trello
=>» Travailler a distance : Framapad (ou Google Drive)(Framasoft en général)

=>» Favoriser I'expression et prendre des décisions : Kahoot, Padlet et Plickers

Suivre un projet en groupe

SLACK
- Whatapps pour les pros : structure plus neutre
- Favoriser le travail de groupe
- Favoriser les échanges

TRELLO

- Gestionnaire de taches

- Comme des post-its

- Facilite le travail de groupe

- On peut mettre des rappels — Organisateurs
- Equivalent de Framaboard

Travailler a distance
FRAMAPAD
- Docen ligne pouvant étre modifié par toute personne qui dispose du lien : outil de partage en ligne
- Equivalent et alternative a Google doc
- Tu peux donner une durée a ton document
- Moins intuitif que Google
- Framasoft est basée a Lyon

Favoriser I’expression et prendre des décisions
KAHOOT

- Quizz

- Favoriser I'esprit d’équipe

- Exprimer son point de vue

- Amener une prise de décision

- Amusant

PLICKERS
- Favoriser I'expression de chacun
- Amener une prise de décision
- Utiliser des QRCode
- Une seule connexion et un seul smartphone

- Méme principe que Plickers mais sur Android
- Etaulieu des QR code, il y a des feuilles de couleur

PADLET
- Outil utilisable en classe et en dehors
- Mur collaboratif en ligne
- Favorise donc I'expression
- Possibilité de classement des idées



Outils ludiques

Dclics numériques https://d-clicsnumerigues.org/

Stop la violence https://www.stoplaviolence.net/

Internet sans crainte http://www.internetsanscrainte.fr/ /
1 jour /1 actu https://www.ljourlactu.com/

Scratch https://scratch.mit.edu/

Sitographie

La Ligue de I'enseignement et la société numérique https://societedelinfo.laligue.org/

Formation proposée pour les enseignants https://d-clicsnumeriques.org/2018/06/22/nous-formons-les-
enseignants-en-ligne-avec-d-clics-numeriques/

Ludomag : https://www.ludomag.com/newsletter/

Le Clémi : https://www.clemi.fr/

Folios : (Valorisation des Parcours) https://folios.onisep.fr/

Site de la DAN ac grenoble : http://www.ac-grenoble.fr/dane/

Association contre le cyberharcélement : https://www.e-enfance.org/

Hootsuite : Plateforme communautaire construite pour l'interaction, I'écoute, I'analyse et la sécurité :
https://hootsuite.com/fr/

Outils Tice, Des idées d’outils TICE pour la classe https://outilstice.com/

Geek Junior : Site d’information high-tech et de sensibilisation aux technologies du numérique a destination
des adolescents https://www.geekjunior.fr/
https://www.youtube.com/channel/UC8Ux-LOyEXeioYQ4LFzpBXw : Journaliste de France 2 qui démonte les
fake news

Ipsos : Les jeunes ont toujours une vie derriére les écrans https://www.ipsos.com/fr-fr/junior-connect-2017-
les-jeunes-ont-toujours-une-vie-derriere-les-ecrans

Les 4 PAS de Sabine Duflo https://www.youtube.com/watch?v=0Vht9ZP-tT4 / http://www.sabineduflo.fr/
Serge Tisseron https://sergetisseron.com/

2 Titres de Serge Tisseron : 3-6-9-12 Apprivoiser les écrans et grandir et Guide de survie pour accros aux
écrans de Serge Tisseron

La Clé des médias https://education.francetv.fr/programme/les-cles-des-medias

Périne Buffaz & Blandine Cereijo

Co-coordonatrices des Professeures-documentalistes
Bassin Nord-Isere

Le 28 janvier 2019



