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Réunion de bassin des professeurs-documentalistes
Fiche de synthese
Année scolaire 2023-2024

Bassin géographique : Annecy Albanais

Date & horaires de la réunion : Jeudi 4 avril 2024 de 9h a 12h et de 13h a 16h
Lieu de la réunion : Collége du Chéran, 3 rue Magnin de Madrid 74150 Rumilly
Animateur(s) de la réunion : Isabelle Radlé & Céline Lavorel Maniez

Principaux thémes abordés :
e Projets de mutualisation entre professeurs documentalistes du bassin
e Coups de coeur Lecture
e Ludo pédagogie

Supports et/ou outils utilisés :
e Réveil pédagogique / Jeu
e Tableau synthese des éléments a mutualiser
e Jeux (apportés par les professeurs documentaliste)

Synthése de cette réunion de bassin en lien avec les objectifs attendus :

Matin
e Présentation du programme de la journée

e Réveil pédagogique avec expérimentation d’une premiére étape d’un jeu de cartes permettant
d’aborder le théme des Intelligences artificielles. Ce théme d’actualité, trés présent dans les lycées,
peut étre I'objet d’une prochaine journée de bassin. Ce jeu offre également une perspective sur le

sujet des stéréotypes de genre et de I'égalité Femme/Homme. A explorer.

Découvrir des femmes scientifigues et le fonctionnement des IA par le jeu/ Céline CHANTRY-

DARMON https://lapdg.fr/2023/05/28/decouvrir-des-femmes-scientifiques-et-le-fonctionnement-

des-ia-par-le-jeu/

e Echanges sur 'actualité du métier et proposition d’'une source et approche intéressante pour nos
CDI : Le merchandising en bibliothéque. Le design des bibliothéques publiques, volume 1. - 4 Janvier

2022/ Nicolas Beudon


https://lapdg.fr/2023/05/28/decouvrir-des-femmes-scientifiques-et-le-fonctionnement-des-ia-par-le-jeu/
https://lapdg.fr/2023/05/28/decouvrir-des-femmes-scientifiques-et-le-fonctionnement-des-ia-par-le-jeu/

1)

NICOLAS BEUDON

Le design des bibliothéques publiques, volume 1

LE MERCHANDISING
EN BIBLIOTHEQUE

Mutualisation :

Echanges sur la pertinence de I'outil de mutualisation. Proposition définitive d’utilisation du portail
apps.education.fr https://portail.apps.education.fr

Test a réaliser.

Apercu des formats réalisés ci-dessous a alimenter au cours d’une prochaine journée ou au fur et a
mesure : Répertoire des jeux / Répertoires des Associations et intervenants
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2 |Nomdu jeu

3 Collégue(s) référent(s)

4 | Collége(s) possédant le jeu

5 Editeur / Année édition

6 |Prix

7 |00 se le procurer

3 | Thématigue

Compétences developpées -
10 |Parcours concernés

11 |Niveau

12 |Nombre de joueurs/d'équipes

13 Durée du jeu

14 Durée de la mise en place

Autre matériel nécessaire en
15 plus du jeu (ordis, espaces...)

Est-ce que les éléves peuvent
16 |jouer seuls

17 |Adaptaions possibles

18 Retour d'expérience profs

1% Retour des éléves

20



https://portail.apps.education.fr/

Fiche ASSOCIATIONS-INTERVENANTS.odt - Word

Révision Affichage Q S-NOUS CE que ez faire..
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IASSOCIATIONS — INTERVENANTS

Nom de I'association ou de l'intervenant

Coordonnées postales

Numéro de téléphone

Adresse mail

Site

N° de SIRET

Conditions financiéres

Thématiques proposées

Niveau scolaire

Modalités d’intervention (ateliers clés
en main ou sur mesure, livrets
pédagogiques...)

Exigences d’intervention

Déplacement dans I'établissement
scolaire

Référencer sur ADAGE

Retour d’expérience

2) Création du Prix littéraire reporté. Proposition de suivre le projet de création d’'un nouveau prix

avec Savoie Biblio.

Tour de table des coups de cceur lecture, échanges et partages. Réalisation d’'une bibliographie
partagée.

Aprés-midi

Tour de tables de jeux apportés par les professeurs documentalistes. Retour d’expériences et
découvertes des jeux. Un apergu des jeux, classés par thématiques, est proposé sous format visuel
ci-dessous.

Réflexions diverses : Quand et pourquoi utiliser des jeux au CDI ?

Bienfaits du jeu

La place du jeu au CDI par rapport au foyer, le jeu « pédagogique »

Lien avec l'infirmiére pour animer des temps ludiques sur des thématiques de santé,

Liaison Ecole/College/Lycée,

Médias sphere existe en version numérique...

Sources intéressantes : Kurioz, Sexploration

Bilan de la journée et pistes de travail pour I'année prochaine. Recueils des besoins et des envies, a
affiner par la suite : Sortir dans un lieu culturel ex : Musée, Festival...le CDI revisité, Balade contée,
CDI Hors les murs, Bibliothérapie, Intelligence artificielle, fin de la mutualisation, réalisation de
séance ensemble avec recherche au préalable...
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